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降低建置成本 + 系統永續更新 + 降低維運人力 → 雲端化教學服務

平臺與APP同步 + 教師隨時備課 + 學生隨時學習 → 行動化師生教學

同步/異步教學 + 課堂錄播 + iResponse回饋 → 混成式教學課堂

學生學習紀錄 + 教師教學紀錄 + xAPI數據匯出 → 整合式教育數據

玩課雲（WOW Class）簡介
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玩課雲（WOW Class）操作指引

平臺登入帳號&密碼規則
學生帳號－E校園服務網帳號

登入密碼－E校園服務網密碼

平臺使用方式
電腦版－請以 Chrome瀏覽器 進入 https://tronclass.pu.edu.tw/

手機板－iOS 請在「App Store」

搜尋並下載 TronClass
App 地區：台灣｜機構：靜宜大學

|  Android 請在「Google Play」

(Ex. s1101234)

(Ex. 01234567)
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https://tronclass.pu.edu.tw/


玩課雲（WOW Class）操作指引
1

輸入帳號、密碼 登入後的畫面為「首頁」，教師可於此查看
「最新動態」、「待辦事項」等資訊（同E校園服務網）

3

3
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點擊「登入/註冊」



請選擇「學校/機構用戶登入」點擊姓名
→ app
→掃描QR Code或按照操作指引下載、登入APP
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下載、登入玩課雲（WOW Class）

4
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4
登入後即可開始使用APP

下載、登入玩課雲（WOW Class）

選擇所在區域，並輸入登入資訊
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點擊「加入課程」後會出現此視窗

(範例)輸入：ABCDEFGHIJ

加入課程步驟說明（網頁版）

1

2

3

※ 此步驟為加入「非校務系統同步開設之課程」

系統已自動串接課程相關資料（含課程及修課學生）

授課教師與修課學生不需手動加入

※ 如有課程資料串接問題，請洽資訊處
4
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1. 手機開啟「TronClass」 APP

2. 點擊「掃描」圖示

3. 掃描老師提供的課程 QR Code

加入課程步驟說明（APP）

系統已自動串接課程相關資料（含課程及修課學生）

授課教師與修課學生不需手動加入

※ 如有課程資料串接問題，請洽資訊處
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進入課程（網頁版）

1

2

點擊「我的課程」

點選欲進入之課程（以程式設計為例）
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選擇課程，進入課程管理頁面 課程管理頁面

第一招：進入課程（APP）

2

1
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玩課雲（WOW Class）平臺畫面（網頁版）

【我的主頁】：可切換至「首頁」、「我
的課程」、「我的資源」 頁面。

【動態】&【最新內容】：顯示最近開放/
截止的學習活動通知，與最新發佈的作業
等資訊。

【最近造訪】：顯示最近造訪的課程清單。

【待辦清單】：顯示待繳交的作業、測驗等事項。

10

Step1.

【 】：可切換至「管理員版」、「教
務版」、 「教師版」、「學生版」使用
說明手冊及「幫助中心」。

?

Step2.

Step3.

Step4.

Step5.

1 2

3 4
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玩課雲（WOW Class）平臺畫面（網頁版）
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Step1.1

【 課 程 主 選 單 】 ： 可 切 換 至 「 課 程 資
訊」、「課程活動」管理功能頁面。

【課程內容】：可新增／編輯「章節」、
「學習單元」及「學習活動」。

Step2.

Step3.

【預覽課程】：可以學生角度瀏覽課程。
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玩課雲（WOW Class）功能總覽
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第一招：編輯課程內容

1 2

3

教師可依課程主題/週次命名章節
功能名稱

Step1.

滑鼠移到該處，即可「新增學習
單元」

Step2.

依課程需求新增影音教材、參考
檔案、線上測驗等功能

Step3.

※ 課程如需配搭影音資料，務請使用「影音教材」功能，請避免使用「線上連結」，以確保掌握學生影片觀看紀錄。

第一層：章節

第二層：學習單元

第三層：學習活動

※ 章節及學習單元名稱皆可更改
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第二招：課程章節內容複製
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15

老師可將課程章節內容，完整複製至其他課程中。
→點選「．．．」圖示處
→點選「複製章節內容」

1

2

• 複製的課程若為「闖關學習模式」，必須完整複製章節內的所有活動到目
標課程，若只複製部分課程，將導致開啟條件無法同步複製到目標課程。

• 直播活動暫不支持複製。

第二招：課程章節內容複製

勾選欲複製的章節內容

完成後請點選「下一步」
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第二招：課程章節內容複製

4

5

勾選目標課程

完成勾選後點選「下一步」

• 教師需先確認複製之目標課程是否已建立

• 可透過篩選「課程狀態」搜尋各種課程狀
態之課程。
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第二招：課程章節內容複製

• 選擇是否平移日期，不平移時間請選「否」並點
選「開始複製」。

• 選擇「是」，則複製到目標課程的所有學習活
動，將根據「平移天數」 進行平移。

• 例1：來源課程開課日期為1月1日，目標課程開課
日期為2月2日，平移天數為31天。

• 例2：來源課程下某一學習活動的開始時間為1月
10日，依據平移天數平移至目標課程下的開始時
間為2月10日。

6

7

確認複製課程之開課日期資訊

完成上述設定後，請點選「開始複製」 17



第三招：參考檔案（網頁版）

18

輸入標題，並點選「新增檔案」，由電腦或資源庫中選擇檔案上傳。點選「新增學習活動」接著點選「參考檔案」。

1

2

3

4
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選擇上傳影音檔案(可由電腦或資源庫選擇檔案上傳』，或將
影音連結貼入欄位中。

點擊「新增學習活動」並選擇「影音教材」。

第三招：影音教材（網頁版）

1

2 3



第四招：新增、批改作業（網頁版）

20

點擊「新增學習活動」並選擇「作業」

輸入作業標題，並進行作業設定

點擊「課程主選單」中的「作業」，可查看每份作業的繳交情形，並
按「批改」可跳轉至該作業的管理頁面。

1

2

3

4

5
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將遊標移至欲批改的學生列，會出現隱藏選項，點擊「批改」。 可線上查看學生作業，並於成績欄位輸入作業成績，以及評語」
點擊「儲存」及完成作業批改工作。

第四招：新增、批改作業（網頁版）

1

2

3
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參與互評條件

22

全班可參與互評 僅繳交作業才可參加互評

學生是否
繳交作業

有繳交：可互評

未繳交：可互評

有繳交：可互評

未繳交：不互評

計分方式
記名/匿名皆可
※上台報告（未於平台上繳交作業），建議採記名評分

記名/匿名皆可

使用場景
• 上台報告（未於平台上繳交作業）

• 不需需繳交作業，但需要評分時

• 可督促學生繳交作業才可獲得評分

• 一般上傳檔案的作業

分數計算
平均分

互評分數加總/評分人數



記名評分v.s.匿名評分
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100分

95分5分

涵涵的作業 柔柔的作業

勳勳的作業

記名評分

95分5分

互評作業 互評作業

互評作業

100分
？

匿名評分

※ 無論記名/匿名皆是雙向的喔！
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定義

Rubric是一個可以清楚呈現教師評分標準與依據的評分工具。教師將每個評分條件以具體的行為定義後，學生可以掌握教師的

要求與期待，以及瞭解同學間分數的差異。

Rubrics優點

1. 可將教師評分標準具體化、透明化，使教師評分更具信度與效度。

2. 透過評量指標的設計，可培養學生特定能力。

3. 可進一步呈現兩個總分相同的學生，其細部表現的差異之處。

制訂步驟

Step1.定義Rubric名稱。

Step2.定義具體的評估條件（至少兩個）。

Step3.具體描述學生達成該評估條件時應展現的行為，並將其達成程度由優至劣依序進行文字描述。

Step4.將上述定義的行為由優至劣設置相應的分數（不同優劣等級的行為間分數需有差異）。

Step5.檢查所有最高分的條件加總是否未超過100分。

Rubric介紹



實際使用Rubric
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最高的評分基準相加不得高於100分

評分條件不得低於2個

評分基準分數由左至右遞減
1

2

3



第五招：新增測驗（網頁版）
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點選「新增學習活動」並選擇
「線上測驗」。

輸入測驗標題，並進行測驗設定，點
選「儲存」即完成作業設定。

點擊「管理測驗題目」，即會跳轉至管理題目頁面。

1

2

3

4
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輸入「題目」、該題「分數」與「選項」，再
選擇「正確答案」後，按「儲存」

點擊「新增新題目」，並選擇「單選題」。

選
擇
「
正
確
答
案
」

增
加
或
減
少
「
選
項
」

第五招：編輯測驗題目（網頁版）
1

2 3

4

5

6

7
8
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可點選頁籤查看「基本資訊」、「答題結果」、「成績統計」、「題目統
計」。系統會自動計算成績，但教師仍可於「最終成績」欄位進行修改。

點選「課程主選單」中的「線上測驗」，可查看所有測驗的答題情
況，點選任一測驗可查看每位學生於該測驗的答題情況。

第五招：查看測驗結果（網頁版）

1

2

3

4



線上測驗v.s隨堂測驗
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學習活動 老師端 學生端

線上測驗

• 需於電腦端新增
• 依設定時間開始與截止
• 題型較多
• 支援防弊機制
• 僅能全部開放試題
• 屬於較嚴謹的評量

• 可使用 WEB/APP答題
• 屬於「線上測驗」

隨堂測驗

• 需於電腦端新增
• 由老師手動開啟、結束
• 題型較少（單/複選、是非、填空）
• 不支援防弊機制
• 可逐題開放試題
• 屬於課中互動、牛刀小試

• 僅能使用 APP 答題
• 屬於「課中互動」

教學回饋

• 可於 WEB/APP新增
• 由老師手動開啟、結束
• 可收到學生匿名回饋
• 屬於簡單調查工具

• 僅能使用 APP 回饋
• 屬於「課中互動」
• 學生匿名給予回饋（按讚、加個回饋）
• 學生可複選



共同編輯試卷/檔案
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共同編輯一份試卷

共同編輯Excel檔案

Step1. 於「班級成員」中，使用「新增成員」將夥伴教師加進課程當中擔任老師。

Step2. 新增「線上測驗」學習活動，並共同編輯題目。

Step3. 互助會教師個別將編輯好的試卷題目，「儲存至自己的題庫中」

※ 請勿同時間進行，個別教師可於自己的題庫中編輯好題目，再將題目放進測驗中。

Step1. 進入「我的資源」，選擇「個人題庫」。

Step2.「新增測驗題庫」，點擊「導入試題」，選擇「Excel導入」。

Step3. 下載官方模版，與伙伴教師共同編輯 Excel 檔案。

※ 若有圖片題，建議使用Excel匯入題目文字部分，在於平台頁面上將「圖片」插入題目中。



手動點名功能（網頁版）
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1

查看 編輯 刪除

※資訊處已將課程點名時間匯入系統



手動點名功能（網頁版）

2 移動滑鼠游標即有下拉選單
 已到
 遲到
 早退

3
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其他點名功能（網頁版）
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1
點選課堂模式



其他點名功能（網頁版）

34

2

點
選
點
名



其他點名功能（網頁版）

3 進入課堂模式點名有兩種方式
• 數字點名
• QR Code點名

35



個人設定（APP）

使用者可將建議反饋給TronClass開發團隊

可查看目前app版本編號

可與網頁版「我的資源」同步，亦可由手機建立資
料夾、拍照上傳照片檔、影片、檔案等。

【資源庫】

【下載管理】 呈現已下載的檔案教材

【反映】

【設定】

【關於】

外 觀｜可設定淺色(預設)及深色主題

多 語 言｜可設定繁體中文(預設) 、English、簡體中文

字型大小｜可設定較小、標準(預設) 、較大、超大

動態通知｜可依動態通知的類型（如：公告、作業、測驗、回覆等），分別設定是否開啟通知。
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第六招：雷達點名（APP）

37※ 老師、學生都需開GPS喔！

教師可以點選「設置點名時長」，
點選「開始」按鈕啟動點名。

點名結束時，可點選「結束」
進入點名結果畫面。

進入課程後點選「課程工具」
快捷鍵，並選擇「點名」

目前提供三種點名方式，點選
欲使用的點名方式即可開始

1

2

3 4
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在點名結果頁面，點選名單的點名狀態，可以進行修改，修改完成後，請務必點
選「儲存」才會將結果保存下來。

第六招：雷達點名（APP）

可
記
錄
同
學
缺
席
原
因

1

2

3
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1

2

教師可「設置點名時長」，點
選「開始」按鈕啟動點名。

點名結束後點選「結束」，進
入點名結果畫面。

進入課程後點選「課程工具」
快捷鍵，並選擇「點名」。

目前提供三種點名方式，點選
欲使用的點名方式即可開始。

3 4

第六招：數字點名（APP）
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第七招：教學回饋（APP）

進入課程後點選「課程工具」
快捷鍵，並選擇「教學回饋」。

選擇「章節」輸入教學回饋標題，預設4個選項，老師可點選編
輯或刪除。亦可點選「加個回饋」新增選項。選項確認無誤後即
可點擊「立即開啟」。

當學員接回饋完畢時，可按「結
束」教學回饋，並按「確定」。

1

2

3

4
5

6

※ 教學回饋之建立與開啟可透過WEB端與APP端皆可進行喔！
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第七招：隨堂測驗（網頁版）

1

點選「新增學習活動」並選擇「隨堂測驗」 輸入標題，設定成績與答題控制，並按「儲存」

※ 隨堂測驗之建立與開啟可透過WEB端與APP端皆可進行喔！
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點選「管理測驗題目」，並跳轉至編輯測驗頁面
輸入題目、分數、選項，並選擇正確答案後按「儲存」即可完成題目建置。

題目

分數

1

2

※ 隨堂測驗之建立與開啟可透過WEB端與APP端皆可進行喔！

第七招：隨堂測驗（網頁版）
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第七招：隨堂測驗（APP）

進入課程後點選「課程工具」
快捷鍵，並選擇「教學回饋」

選擇欲開啟的隨堂測驗，並「開啟隨堂測驗」。 開啟隨堂測驗後依之前設定的「總體
控制」或是「逐題控制」來「開啟答
題」，學生答題後即可「結束答題」。

1
2

3
4



玩課雲（WOW Class）平臺畫面（網頁版）
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學生作答後老師可點選「詳情」來查看答題狀況。 當教師離開隨堂測驗或者點選返回鍵
時會跳出提示，詢問老師是否「結束
活動」或僅是「暫時離開」。

結束隨堂測驗活動後即可看
到本次參與活動的排行榜。

※ 隨堂測驗一旦結束活動即不可重新開啟，請老師謹慎確認。

1

2

3



第八招：成績總覽（網頁版）

45

自動化計算原始成績，但教師仍可調整最終成績。點選「課程主選單」中的「成績」，可查看所有班級成員於各項學習
活動、考勤的成績資訊。

1

2
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切換至「完成度」可查看班級學生於各「學習活動」、「章節/單元」，
與「課程整體」的完成情況。

點選「課程主選單」中的「學習分析」，根據不同學習活動類型切換頁
籤，輕鬆查看全班或個人的學習相關紀錄。

1

2

3

第八招：課程完成度（網頁版）



47

第八招：影音學習（網頁版）

點選「課程主選單」中的「學習分析」，再切換至「影音教材」
學習分析頁籤，可查看課程中所有影片學生觀看情形。

將游標移至任一影音列，即會出現「查看」眼睛圖示，點選後即可查
看該影片，每位學生的觀看情形。

1

2

3

4



第九招：發布公告（網頁版）

點選「課程主選單」中的「公告」，再點選「＋ 公告」

選擇「發佈對象」，並輸入標題、內容，最後「儲存」即完成公告
發佈工作。

1

2

3

4

5

48



第十招：闖關式學習（網頁版）

49

點選「課程主選單」中的「課程設置」，再點選「學習模式」，選擇
「闖關式學習」，勾選閱讀學習模式切換說明，點選「儲存」進入闖
關式學習模式。

進入課程章節頁面，點選某個學習活動的「編輯」圖示，進入學習活動設置
介面。

1

2

3

4

5
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進入進階設定，點選開啟條件的「新增」按鈕，選擇開啟條件關聯
的學習活動，點選「儲存」。

完成學習活動的闖關式設置後，即會出現鎖頭標識的符號顯示學生如果要完
成當前活動需開啟的條件是什麼。學生需滿足所有開啟條件方可進入學習。

小提示：一個學習活動
最多設置3個開啟條件

1

2

3

4

第十招：闖關式學習（網頁版）



靜宜大學 玩課雲（WOW Class）學習平臺
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